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Lie be Eltern, 

wir von VTech® sind davon iiberzeugt, dass unsere Kinder grofie Fahigkeiten in sich tragen. 

Um diese Fahigkeiten zu fordern, entwickeln ausgebildete Padagogen bei uns 
padagogisch sinnvolles und kindgerechtes Lernspielzeug. 

Sie haben ein Produkt aus unserer Reihe V.SMILE Pro™ - Das 3D Lernspiel-System 
erworben. Mit der V.SMILE Pro™ Lernkonsole bieten wir Ihnen ein Produkt, das 
schulische Lerninhalte in einer spielerischen Umgebungvermittelt. Unsere Lernkonsole 
vereint padagogisch wertvolle Themen mit zeitgemafien und anspruchsvollen 
Videospielen. Dabei erlebt Ihr Grundschulkind viele Abenteuer und lernt gleichzeitig 
fur die Schule. Ebenso werden wichtige Werte wie Kooperation, Freundschaft und 
fairer Wettbewerb vermittelt. 

DieKonsole wurde technisch optimalfurdieAltersgruppegestaltet: Das ansprechende und 
trendige Design sowie die kindgerechten Bedienelemente ergeben ein zeitgemafies Produkt, 
mit dem Ihr Kind und seine Freunde jede Menge Spafi am Lemen haben werden. 

Die V.SMILE Pro™ Lernspiele erscheinen auf den V.DISCs™. Jede VDISC™ bietet 
einen bestimmten Lernschwerpunkt. Dariiber hinaus wird Ihr Kind viele bekannte 
Figuren aus beliebten Film- oder Serientiteln auf den V.DISC™ erleben konnen. 

Jede V.DISC™ bietet drei verschiedene Spielmodi: Spiel & Spafi mit spannenden 
und abwechslungsreichen Videospielen, die Welt des Wissens als multimediales 
Nachschlagewerk und schliefilich den Bereich Kreativitat. Im Bereich Kreativitat 
kann Ihr Kind je nach thematischem Schwerpunkt der V.DISCs™. kreativ werden, 
indem es beispielsweise in dreidimensionaler Umgebung Modelle baut oder eigene 
Animationen erstellt. 

Um nach dem Spielen und Lernen zu entspannen, lasst sich die V.SMILE Pro™ 
Lernkonsole auch als CD-Player verwenden, mit dem Ihr Kind seine Lieblingsmusik 
abspielen kann. 

Damit Sie Ihre VDISC™ Sammlung sinnvoll erweitem konnen, bieten wir Ihnen standig 
neue Produkte zu unserer V.SMI LE Pro™ -Reihe, die auch in Zukunft perfekt auf die 
schulischen Lehrplane abgestimmt sein werden. 

Ihrem Kind und Ihnen wunscht VTech® viel Spafi beim Spielen und Lernen! 

Mehrlnformationenzu VTech® und weiteren VTech®-Lemspielproduktenfinden Sie unter: 
www.vtech.de 







































































































































E I N LE ITU N G / SPIELBEGINN 


E1NLE1TUNG 

Die Krosse Krabbe hat eine Durststrecke - wie konnte man das tindern? 
SpongeBob hat eine einzigartige Idee, wie er der Krossen Krabbe helFen 
kann, da wieder herauszutommen! Aber kann SpongeBob die Bikini 
Bottom Dollars gewinnen oder sein groBter Konkurrent Plankton? 

INHALT DER PACKUNG 

- V.smile Pro™ V.DISC™ SpongeBob Schv/ammlopF-Ein Schwamm voller Ideen 

- Bedienungsanleitung mit Garantiekarte 

Warn- und Sicherheitshinweise: 

Alle Verpackongsmalerialien wie z. B. Bander Plastikhaflerongen ond 

-Folien.Draht ond Karton sind nicht Bestandteile dieses Lernspielzeogs 
ond miissen zor Sicherheit ihres Kindes soForf entFernt werden. 

Unlersochen Sie das Spielzeog regelmoffig aoF mdgliche Schaden. OFFnen 
Sie es niemals selbst. Reparatoren diirFen nor vom Fachpersonal 
dorchgeFuhrt werden. 

Energieversorgung 

Die VDISC M benotigt teine Batterien. Sie wird nur Liber die V.smile Pro™ 
Lerntonsole mit Strom versorgt. 


SPIELBEGINN 


AUSWAHL DES SPIELMODUS 

Bewege den Steuerhebel am Joystick nach oben oder unten, urn den 
Spielmodus auszuwtihlen. 

Driick die griine Taste, urn deine Auswahl zu bestatigen. 


Spiel & SpaB 

Wahle Spiel & SpaB, urn SpongeBob und 
seine Ereunde in 4 spannenden Spielen zu 
begleiten. 
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Weft des Wissens 

Besuche die Weft des Wissens und vertieFe die thematischen Schwerpunkte 
der Lernspiele. Dich erwartet ein multimediales IMachschlagewerk mit vielen 
InFormationen rund um das Leben in und auF See. 

Kreativftai’ 

Wahle den Spielmodus Kreativifctf, um die Krosse Krabbe nach deiner 
Eantasie neu zu gestalten, oder als DJ Fur SpongeBob und seine freunde 
eine Party zu schmeigen. 

Einstellungen 

Hier kannst du die lMusik ein- oder ausschalten. 


Wahle einen gespeicherten Spielstand 


Spiel & SpaB - Abenteuerspiel 

Dieser Auswahlpunkt steht nicht zur VerFiigung, 
wenn du zum ersten Mai spielst. Sobald du ein 
Spiel beendet hast, merkt sich die V.smile Pro™ 
Lernlonsole automatisch, wo du schon warst 
und was du schon erreicht hast. Auch wenn du 
das Geraf abschaltest, bleiben deine Ergebnisse 
erhalten, solange du die VDISC™ nicht aus der 



V.smile Pro™ Lernlonsole entFernst. 


Wenn du die V.smile Pro™ Lernlonsole wieder einschaltest, siehst 
du den Bildschirm rechts. Wenn du Ja“ wahlst, kannst du dein letztes 
Spiel Fortsetzen. Wenn du J\Iein“ wahlst, kDmmst du in den nachsten 
Auswahl-Bildschirm. Wenn du JMeues Spiel" wahlst, beginnst du ein 
neues Spiel. Von der separat erhaltlichen V.smile Pro™ Memor/-Karle 
kannst du mit einem Klick auF .Spiel laden “ gespeicherte Spiele laden. 


Neues Spiel 

Wenn du diese Moglichkeit wahlst, kannst du 
ein neues Spiel beginnen. 



SPIELBEGINN 













SPIELBEGINN 


Gespeicheries Spiel laden 

Du kannst ein gespeichertes Spiel laden, wenn 
sich eine v.smile Pro™ Memory-Karte im Gerdt 
beFindet und zuvorein Spiel gespeichert worden 
ist. Mit dem Steuerhebel am Joystick kannst du 
ein Spiel auswahlen und dies mit der griinen 
Taste bestdtigen. Die V.smile Pro™ Memory-Karte 
kann bis zu vier Spiele speichern. 

Weft des Wissens 

in diesem Spielmodus sleht teine Lade-oder SpeicherFunktion zur VerFiigung. 

Kreativittif 

Start 

Wahle dies, um ein neues Werk zu beginnen. 

Blick auF gespeicherfe Rebrde 

Wahle dies, um zur Ubersicht deiner V.smile Pro™ Memory-Karte 
zu gelangen und deine gespeicherten Spiele anzusehen. (Wenn sich 
keine V.smile Pro™ Memory-Karte im Gerdt beFindet, steht diese 
Auswahlmdglichkeit nicht zur VerFiigung.) 

Spieleinstellungen 
Spiel & SpaB 

Spieleinstellungen - Bildschirm 

Bewege den Steuerhebel am Joystick, um Schwierigkeitsgrad und 
Spielerzahl auszuwahlen. Bestdtige deine Auswahl mit der griinen 
Taste. Wenn du Fertig bist, wahle das Teld ,.Weiter‘,‘ um FortzuFahren. 

Hinweis: Der 2-Spieler Modus ist nur wahlbarwenn ein zweiter Joystick 
(separat erhaltlich) in der V.smile Pro™ Lernlonsole eingesteckt ist. 

Weft des Wissens 

Tiir diesen Spielmodus miissen teinerlei Einstellungen vorgenommen werden. 

Kreativitdt 

Tiir diesen Spielmodus miissen teinerlei Einstellungen vorgenommen werden. 
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Starte Dein Spiel 
Spiel & SpaB 

Lies bitte im Kapitel .Spiele - Spiel & Spa|3“ nach, um genauere Angaben 
zu erhalten. 

Weft des Wissens 

Lies bitte im Kapitel „SpieIe - Welt des Wissens“ nach, um genauere 
Angaben zu erhalten. 

Kreativitcf 

Lies bitte im Kapitel .Spiele - KreativittiT nach, um genauere Angaben 
zu erhalten. 


Einstellungen 

Bewege den Steuerhebel am Joystick, um 
die Musik ein- oder auszuschalten. Wenn du 
Fertig bist, driick auF die griine Taste. 


ZUSAIZFUNKTIONEN 



HlIFe-Taste 

Wenn du die HilFe-Taste driickst, betommst du einen miindlichen oder 
bildlichen Hinweis zum aktuellen Spielgeschehen. 

lWenu-Taste 

Wenn du die Menu-Taste driickst, halt das Spiel 
an.Es oFFnet sich ein Bildschirm der dich Fragt, 
ob du zum Hauptmenti zuriickkehren mdchtest. 

Wenn du Ja“ v/ahlst, gelangst du zuriick zum 
Hauptmenii. Das nicht gespeicherte Spiel geht 
dabei verloren. Wenn du „l\Iein“ wahlst, kehrst 
du zum Spiel zuriick. 
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ZUSATZFUNKTIDNEN 













SPIELE 


Ende-Taste 

Wenn du die Ende-Taste driickst, halt das 
Spiel an. Es o'FFnet sich ein Bildschirm, der 
dich Fragt, ob du das Spiel wirklich verlassen 
mbchtest. Wenn du Ja“ wahlst, gelangst du 
zum vorherigen Bildschirm zuriick. Das 
nicht gespeicherte Spiel geht dabei verloren. 
Wenn du J\Iein“ wahlst, kehrst du zum Spiel 
zuriick. 



SPIELE 

Lerninhafte 

Spiel & Spall 

Spiel I - Hitze-Welle 
Spiel 2 - Rettung der Rezepte 
Spiel 3 - Verborgene Kammer 
Spiel 4 - Planktons Riickzug 

Weft des Wlssens 

Thema 1 - Leben im Meer 

Thema 2 - IMautisches Wissen 

Thema 3 - SchiFFsFormen 


Mathematik 

Logik: geometrische Eormen 
Logik:Tarben entschliisseln 
Logik: Muster-Ratsel 

Leben am UFer im weiten Ozean 
und auF dem Meeresgrund 

Eakten iiber die Weltmeere, 
bekannte SeeFahrer und 
nautische Mythen und Legenden 

SchiFFstypen und historische 
SchiFFe 


Kreafivfttf 

Spiel 1 - Renovierung der Krosse Krabbe 
Spiel 2 - Party-Zeit 


kiinstlerisches Spiel 
musisches Spiel 





Spiel & SpaB 


Einzelspiel 

Hier kannst du die vier Spiele des Spielmodus 
Spiel & SpaB einzeln auswahlen. Benutze 
den Steuerhebel am Joystick, urn ein Spiel 
auszuwtihlen. Andere die Spieleinstellungen, 
soFern du das mochtest. Driicke die griine 
Taste, um mit dem Spiel zu beginnen. 

Du kannst sooFt spielen wie du mochtest. 



Die Funktion des V.SMILE pro™ Joysticks 



1 HilFe-Taste 

2 Linke PFeil-Taste 

3 OK-Taste 

4 Steuerhebel 

5 4 ABCD-Tasten 

6 Menu-Taste 

7 Ende-Taste 


V/iederhoIe die Spielanweisung oder die Trage 
funktion hangt vom Spiel ab 
Selbe funktion wie griine Taste (10) 

Steure deine SpielFigur durch die Spiele 
In diesem Spiel ohne funktion 
Kehre zum Hauptmenii zuriick 
Kehre zum Spiel & SpaB Menu zuriick 
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SPIELE 






















SPIELE 


9 

10 

11 

12 


i 


Rechte PFeil-Taste Tunktion hangt vom Spiel ab 

Gelbe Taste Tunktion hangt vom Spiel ab 

Griine Taste Auswahl bestatigen 

Blaue Taste Tunktion hangt vom Spiel ab 

Rote Taste Zuriick/Abbrechen 



Hitze-Welle 
SpielverlauF 

SpongeBob mochte die Hitzewelle ausnutzen. 

Hilf ihm leckere Truchtshakes der Krossen 
Krabbe am Srand der Goo Lagoon zu 
verkauFen. Achte darauF, dass SpongeBob 
genau soviel Truchtshakes nachschenkt, das 
die Kunden wieder einen vollen Becher des 
gewiinschten Truchtshake haben. Vergiss 
nicht auF die richtige Geschmacksrichtung zu 
achten. Bediene die Kunden mdglichst schnell und ohne Tehlerdamit 
sie nicht bei Plankton Truchtshakes kauFen. Die Anzeige am oberen 
Bildschirmrand zeigt an, wie gut sich die Truchtshakes der Krossen 
Krabbe im Vergleich zu denen des AbFalleimers verkauFen. 

Lernfnhalt: Mathematik 

EinFache StoFe: Briiche mit IMennern bis 9 

Mittlere StoFe: Dezimalzahlen mit einer Kommastelle 

Schv/ierige StoFe-. Briiche mit zweistelligen Zahlen und 
Dezimalzahlen mit zwei Kommastellen 


Rettong der Rezepte 


SpielverlauF 

Plankton ist neidisch auF den VerkauFserFoIg 
der Truchtshakes der Krossen Krabbe und 
stiehlt die Rezepte von SpongeBob. HilF 
SpongeBob in Planktons geheimes Labor 
unter dem AbFalleimer einzudringen. Gib auF 
die Fallen und Hindernisse acht und schieGe 
SeiFenblasen auF Planktons Roboter urn 
Bonuspunkte zu betommen. 
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Lerninhaft: Loglk - geometrische Flguren 

EinFache StoFe: Geometrie und Berechnung 

Mittlere StoFe: einFache Formen Gleichungen 

Schv/ierige StoFe: Fortgeschrittene Formen Gleichungen 

Verborgene Hammer 
SpielverlaoF 

SpongeBob ist in eine von Planktons Fallen 
geraten. HilF ihm, den richtigen TLircode zu 
Finden, damit er aus der verborgenen Kammer 
Fliehen kann. Dazu muss er die Farbigen 
Gliihbirnen in der richtigen FarbreihenFoIge 
zum Leuchten bringen. Spring auF die 
KontroIIFelder urn die Farben zu andern und 
zieh am GriFF urn den Code einzugeben. IMach 
jedem Versuch wird angezeigt, welche Farben richtig sind oder auch 
welche Farben an der richtigen Stelle sind. Du hast zehn Versuche die 
AuFgabe zu losen und zu enttommen. 

Lerninhalt: Logik - Farben enlschlQsseln 

EinFache StoFe: TLircode enthalt FiinF von sechs Farben 

Mittlere StoFe: TLircode enthalt FLinF von sieben Farben 

Schwierige StoFe: TLircode enthalt FLinF von acht Farben 



Planktons Ruckzug 


SpielverlauF 

Plankton versucht mit SpongeBobs geheimem 
Fruchtshake Rezept zu entkommen. HilF 
SpongeBob alle GlLihbirnen im Versorgungsnetz 
zu Liberladen und Plankton auFzuhalten. Jede 
Reihe und jede Spalte des Versorgungsnetzes 
zeigt eine Zahl. Erleuchte die entsprechende 
Zahl an Feldern in jeder Reihe, solange bis 
alle GlLihbirnen leuchten. 
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SPIELE 
















PIELE 


Lerninhalt-. Logfk - lusftef^Rctsel 

EinFache SfoFe: einFaches Ratsel 

Mittlere StoFe: mittelschweres Ratsel 

Schwierige StoFe-. schweres Rtftsel 

Gespefcherte Spfele 

Wenn sich eine V.smile Pro™ Memory-Karte 
in der v.smile Pro™ Lernlonsole beFindet, 
wirst du nach jedem Spiel geFragt, ob du das 
Spiel speichern mdchtest. Wahle Ja‘‘ um zu 
speichern. 


Du kannst entweder einen neuen Spielstand anlegen, oder einen 
bestehenden Spielstand aktualisieren. 

Die V.smile Pro™ Memory-Karte kann bis 
zu vier Spielstande speichern. Wenn die 
Memory-Karte voll ist, musst du einen alten 
Spielstand iiberschreiben, oder eine neue 
Memory-Karte einsetzen. 


Welt des Wissens 

Welt des Wissens: Hauptmenii 

lm Hauptmenii der Welt des Wissens gibt es drei Auswahlpunkte: 

■ Das Leben im Meer 

■ IMautisches Wissen und 





■ SchiFFsFormen. 

Bewege den Steuerhebel am Joystick auF ein 
Thema deiner Wahl und bestatige es durch 
Driicken der griinen Taste. Es werden dir nun 
einige Unterpunkte zur Auswahl gestellt. 
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Welt des Wlssens: Unterpunkte-Menii 

Jedes Hauptthema ist in drei Unterpunkte auFgeteilt. Wahle einen 
Themenpunkt aus, der dich interessiert und bestatige deine Auswahl 
mit der griinen Taste, um ins InFormationsmenii zu gelangen. 

Thema 1: Das Leben im Meer Thema 1 IMautisches Wissen Thema 3: SchiFFsFormen 



Welt des Wissens: InFormationsmenii 


Wenn du dich Fur einen Unterpunkt entschieden 
hast, gelangst du in das InFormationsmenii. 
Hier stehen dir nun verschiedene Eintrdge zur 
Auswahl, die du nachschlagen kannst, indem 
du die griine Taste driickst. So gelangst du zur 
InFormationsanzeige. 





Welt des Wissens: InFormationsanzeige 


Die InFormationsanzeige lieFert dir nun Takten 
und Bilderzu dem von dir gewahlten Eintrag. 
Bewege den Steuerhebel am Joystick, um dir 
alle InFormationen anzusehen. Wenn du die Ton- 
Taste wahlst, kannst du dir die InFormationen 
vorlesen lassen. SoFern ein film verFiigbar ist, 
kannst du diesen Liber die Tilm-Taste abspielen. 
Driicke auF die Taste mit dem PFeil, um ins 
InFormationsmenii zuriickzutehren und einen 
anderen Eintrag auszuwahlen. 
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PIELE 







































SPIELE 


KreativifOt 


Kreativitat Hauptmenu 

lm Hauptmenii stehen dir zwei Spiele zur Auswahl, die du mit dem 
Steuerhebel am Joystick und der griinen Taste auswahlen kannst. 

Spiel 1: Renovierung der Krossen Krabbe 

In diesem Spiel kannst du deiner Tantasie zur 
Renovierung der Krossen Krabbe Freien LauF 
lassen. Wahle neue Tapeten, neue Teppich-Muster 
neue Mobel oder Wohnaccessoires, urn der 
Krossen Krabbe ein ganz anderes Aussehen 
zu verpassen. 

SpfelablauF 

Schritt h HHF SpongeBob die Tapete auszuwdhlen 

Suche aus 16 verschiedenen Tapetenmustern 
dein Lieblingsmuster aus. Bewege den 
Steuerhebel am Joystick zu einem Muster 
deiner Wahl und driicke eine der vier Farbigen 
Tasten am Joystick, urn das Muster der Taste 
zuzuweisen. AuF diese Weise kannst du jeder 
Taste ein anderes Tapetenmuster zuweisen. 

Schritt 2: HlIF Patrick den Tepplch 
auszuwahlen 

Du kannst aus 16 unterschiedlichen 
Teppichmustern auswahlen. Bewege den 
Steuerhebel am Joystick zu einem beliebigen 
Muster und driicke eine der vier Farbigen 
Tasten am Joystick, urn das Muster der Taste 
zuzuweisen. AuF diese Weise kannst du jeder 
Taste ein Teppichmuster zuweisen. 


Schritt 2 HHF Sandy die Mdbel auszuwdhlen 

Urn eines der 32 Mobelstiicke einer Taste zuzuweisen, musst du den 
Steuerhebel am Joystick, darauF bewegen und eine der Farbigen Tasten 
driicken. Du kannst jeder Taste ein Mobelstiick zuweisen. 
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Schrltt % HlIF Sandy die Vfohnaccessolres auszuwdhlen 


Du kannst aus 16 unterschiedlichen 
Wohnaccessoires auswahlen. Bewege den 
Steuerhebel am Joystick zu einem Accessoire 
und driicke eine der vier Farbigen Tasten auF 
dem Joystick, um es einer Taste zuzuweisen. 
AuF diese Weise kannst du jeder Taste ein 
anderes Wohnaccessoires zuweisen. 



Schrltt & Umgestaffung der Krossen Krabbe 

Jetzt kannst du endlich deine Vorstellungen 
in die Tat umsetzen. Benutze den Steuerhebel 
am Joystick und die Farbigen Tasten, um 
SpongeBob beim Tapetenwechsel zu helFen. 
Driicke auF die OK-Taste, wenn du zuFrieden bist. 
VerFahre auF die gleiche Weise, um Patrick und 
Sandy zu helFen den Teppich, die lWobel und 
die Wohnaccessoires zu verandern. 

Wenn du mit allem Fertig bist, kannst du 
mit der OK-Taste die renovierte Krosse 
Krabbe den Kunden vorstellen. Wenn sich 
eine v.smile Pro™ Memory-Karte im Gerdt 
beFindet, kannst du dein Werk speichern. 
AuBerdem kannst du von der Memory-Karte 
auch Friihere Werke laden und ansehen. 


Spiel 2: Party-Zeit 

HilF SpongeBob und seinen Treunden eine 
Party zu schmeiBen. Du kannst die Musik nach 
deinen Vorstellungen neu zusammenmischen 
mischen und die Party auFnehmen. 






Schrltt li Wtihle eln Lied aus 

Wahle die Hintergrundmusik Fur die Party aus. 
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SPIELE 



































Schritt 2: Wcihle losfleFFekte aus 

Wahle aus 20 verschiedenen MusikeFFekten 
aus, um sie in deine Hintergrundmusik zu 
integrieren. Bewege den Steuerhebel am 
Joystick auF einen EFFekt deiner Wahl und 
driicke eine der Farbigen Tasten, um dieser 
Taste den EFFekt zuzuweisen. 

Hast du deine Auswahl beendet, klicte auF Xoslum 
zum Party Bildschirm zu gelangen. 



Schritt 3t IHische die Musik aoF der Party 

Driicte die Farbigen Tasten, wahrend die Musik spielt, um deine EFFekte 
abzuspielen. Achle auF die Reaktionen von SpongeBob und seinen Treunden. 


Schritt % Spielstand speichern 


u 

j 

LJ 

EL 

cn 


Wenn sich eine V.smile Pro™ Memory-Karte 

(separat erhtiltlich) im Gerdt beFindet, kannst 
du die Party speichern. AuBerdem kannst 
du von der Memory-Karte auch Friihere 
Spielstande laden und ansehen. 



Kreativitdf - Galerie 

SoIHe sich eine V.smile Pro™ Memory-Karte im Gerdt beFinden,steht dieser 
Auswahlpunkt zur VerFiigung. In dieser Galerie kannst du all deine Werke 
aus den Kreativitdtsspielen speichern. Wenn du ein Werk vollendet hast, 
kannst du mit HilFe des „Speichern“ -Eeldes in die Galerie gelangen. 

Du kannst entweder einen Ieeren Speicherplatz wahlen, um ein neues 
Werk zu speichern, oder ein bestehendes Werk zu aktualisieren. 

AuF der V.smile Pro™ Memory-Karte kannst du pro Spiel jeweils JO 
Werke speichern. SoIIten alle PIdtze belegt sein, musst du ein altes 
Werk iiberschreiben. 
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PFLEGEHTOWEiSE 

1. Halten Sie das Lernspielzeug Fern von Feuchtigkeit und lassen Sie 
kein Wasser darauF tommen. 

2. Reinigen Sie die V.smile Pro™ Lernlonsole sowie die V.DISC™ Hiillen 
bitte nur mit einem leicht Feuchten Tuch. 

3. Lassen Sie das Lernspielzeug bitte niemals longer in der prallen 
Sonne oder in der IMahe einer Hitzeouelle stehen. 


4 . 


5. 


6 . 


7. 


Die V.DISC™ ist Iediglich Fur den Gebrauch mit der 
V.smile Pro™ Lernlonsole bestimmt. Verwendungen mit anderen 
Geraten konnen zu irreparablen Schaden an der V.DISC™ oder dem 
entsprechenden Gerdt Fiihren. Fur derartige Schaden wird keine 
HaFtung iibernommen. 

Bestimmte Daten wie Spielstande konnen nur bei Verwendung 
einer V.smile Pro™ Memory-Karte gespeichert werden. Die 
V.smile Pro™ Memory-Karte ist separat im Handel erhaltlich. 
Weitere InFormationen Finden Sie in der Bedienungsanleitung 

des V.SMILE Pro™ LERNSPiELSYSTEMS. 

Bitte o'FFnen Sie niemals die V.DISC ™ Schutzhiille, da dies zu 
irreparablen Schaden an der V.DISC™ Fiihren kann. 

Bitte spielen Sie keine zerkratzten, verFormten oder sonstwie 
beschtidigten Audio CDs sowie Audio CDs, deren Etikett 
eigenstandig mit Klebemittel auF der CD beFestigt wurde, in 
der V.smile Pro™ Lern Ion sole ab, da dies zu einer FehlerhaFten 


Wiedergabe oder irreparablen Schaden der V.smile Pro™ 
Lernlonsole Fiihren kann. Von der Wiedergabe selbst 
gebrannter Audio CDs wird abgeraten. 


8. Wenn die V.smile Pro™ Lernlonsole nicht verwendet wird,ziehen 
Sie bitte das lNIetzteil aus der Steckdose, urn eine Uberhitzung zu 
vermeiden. 


9. Bitte o'FFnen Sie das Lernspielzeug niemals selbst. Reparaturen 
diirFen nur vom Eachpersonal durchgeFiihrt werden. 

IQ. Untersuchen Sie das IMetzteil regelmaBig auF mdgliche Schaden. 
SoIIten Sie Beschadigungen am IMetzteil oder am Kabel Feststellen, 
so lassen Sie diese Mangel umgehend reparieren. Erst wenn die 
Beschadigungen Fachmannisch beseitigt wurden, konnen Sie das 
IMetzteil Fiir den Betrieb ihres Lernspielzeugs wieder verwenden. 
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PFLEGEHINWEISE 


PROBLEMLOSUNG 


HftiWEISE ZUM RETO1GEN DER VDISC" 

SoIIte die Datenseite (Unterseite) der V.DISC ™ gereinigt werden miissen, 

verFahren Sie bitte FoIgendermaBen: 

1. Legen Sie die V.DISC™ auF eine ebene Unterlage, 
so dass die Riickseite nach oben zeigt. 

2. Driicken Sie den kleinen Riegel und schieben 
Sie gleichzeitig die Schiebeo'FFnung nach unten, 
wie auF der Abbildung rechts dargestellt. 

3. Reinigen Sie die CD mit einem weichen Tuch, 
indem Sie von der Mitte aus nach auBen streichen. Benutzen Sie 
zur Reinigung kein Papier oder Reinigungsmittel. 

4. Lassen Sie die Schiebeo'FFnung wieder los und vergewissern Sie 
sich, dass sie sich anschlieBend wieder in der urspriinglichen 
Position beFindet. 


E1UPFEHLUNG 

V/ir von VTech® empFehlen den Eltern, die Kinder gerade in der 
EinFiihrungsphase nicht mit der V.smile Pro™ Lerntonsole alleine 
spielen zu lassen. Bitte beachten Sie, dass eine langere Konzentration 
und eine kurze EntFernung zum Bildschirm des fernsehgerats zu 
Ubermiidung Fiihren kann. 

V/ir empFehlen daher v/ahrend des Spiels einen mbglichst groBen 
Abstand zum fernsehgerat zu wahlen und eine Pause von jeweils 15 
Winuten nach jeder Stunde, die ihr Kind gespielt hat, einzuplanen. 

PROBLEMLOSOWG 

Bitte schalten Sie die V.smile Pro™ Lerntonsole zum Einstecken bzw. 
Herausnehmen der V.DISC™ aus. SoIIten Sie diesen Hinv/eis nicht 
beachten, kann dies zu EehIFunktionen bzw zum DeFekt der V.smile Pro™ 
Lerntonsole Fiihren. Bei einer EehIFunktion reagiert die V.smile Pro™ 
Lerntonsole weder auF das Ein- noch auF das Ausschalten. Unterbrechen 
Sie dann Fur kurze Zeit die StromzuFuhr zur V.DISC™™ Lerntonsole 
durch das EntFernen des lNIetzsteiles. 
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Bitte beachten Sie, die Konsole auF eine geeignete harte Unterlage zu 
stellen (Teppich wird nicht empFohlen), mit Abstand zu anderen Geraten. 
Wahrend des Spiels, die Konsole nicht o'FFnen, an- oder hochheben, da 
sonst ein weiterer SpielverlauF eventuell nicht moglich ist. 

Bitte die V.DISC™ nicht ouetschen oder sich darauF setzen, da sonst 
ein weiteres Spielen nicht garantiert werden kann. 

HfNWEIS ZOM URHEBERRECHT 

Die Inhalte der Welt des Wissens einschlieBIich alien BilderTexte und 
sonstiger Teile sind urheberrechtlich geschiitzt. Ohne vorherige 
schriFtliche Genehmigung des Urhebers ist es nicht gestattet, sie ganz 
oder in Teilen zu speichern, zu reproduzieren oder zu verbreiten, sei 
es in digitaler oder anderer Form. 

WICHTIGE RECHTL1CHE HINWEISE 

Die vorliegende SoFtware, Ihre inhalte sowie Teile davon sind ebenso 
wie die Verpackung und die Bedienungsanleitung urheberrechtlich 
geschiitzt. Alle Urheber- und Leistungsschutzrechte vorbehalten. 

Die vorliegende SoFtware ist ebenso wie die Bedienungsanleitung 
ausschlieBIich Fur die private IMutzung bestimmt. 

Jede andere IMutzung der SoFtware, ihrer Inhalte oder sonstiger 
Elemente, insbesondere die unautorisierte Vermietung, o'FFentliche 
VorFiihrung oder sonstige Darbietung, VervielFaltigung, Uberspielung, 
das Anlegen von Sicherheitskopien sowie jeder Vorgang, durch den 
die SoFtware oder Teile davon der OFFentlichkeit zuganglich gemacht 
v/erden, ist ohne vorherige schriFtliche Zustimmung von VTech® 
untersagt. Ohne vorherige schriFtliche Genehmigung von VTech® ist 
es desweiteren nicht zulassig, Dritten eine Lizenz an der SoFtware zu 
erteilen oder die SoFtware in nicht ausdriicklich gestatteter Weise Dritten 
zur VerFiigung zu stellen, die SoFtware oder Bedienungsanleitung zu 
tindern oder anzupassen. Dies gilt auch Fur das Ubersetzen, Abwandeln 
und die Weiterverv/endung des Produkts in Teilen. 

Jede Beschadigung, Veranderung oder IMachdruck des Titels oder Teilen 
davon ist als UrkundenFtilschung straFbarZuwiderhandlungen v/erden 
zivil- und straFrechtlich verFoIgt. 

Die Erstellung von Sicherheitskopien der gesamten SoFtware oder 
Teilen davon ist, auch zum privaten Gebrauch, nicht gestattet. VTech® 
iibernimmt keine HaFtung Fur Schaden, die bei derartigen Vorgangen 
entstanden sind. 
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HINWEISE 


H IN WEIS 

Die Entwicklung von Kinderspielzeug ist eine verantwortungsvolle 
AuFgabe, die wir von VTech® sehr ernst nehmen. Wir bemiihen uns 
sehr,die Richtigkeit unserer InFormationen sicherzustellen - unsere 
QualitdtstontroIIe ist aul3erst streng. Dennoch konnen auch uns Eehler 
unterlauFen oder Erkenntnisse werden einFach von der Zeit iiberholt. 
SoIIten Sie also Verbesserungsvorschlage haben oder sachliche 
Eehler entdecken, wenden Sie sich bitte an unseren Kundendienst. 
Wir sind dankbar Fur ihre Hinweise und werden ihre Anregungen 
gerne iiberdenken. 


Serviceadresse Fiir AnFragen und Hinweise in Deutschland: 

VTech® Electronics Europe GmbH 

Kundenservice 

Martinstr 5 

D70794 Eilderstadt 

E-Mail: inFo@vtech.de 

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Er von 8-12 Uhr: QJ2 € /Min.) 


Fur eine schnelle Abwicklung ihrer AnFragen bitten wir Sie, Folgende 
InFormationen bereit zu halten: 

■ Marne des Produkts oder ggF. die Artitel-Nummer 

■ Beschreibung des Problems 

■ KauFdatom 

Garantie- ond ReklamationsFdlle /DeFekte Gerate: 

SoIIte das Gerdt auch nach Beachtung der Hinweise immer noch nicht 
ordnungsgemaGFunktionieren, wenden Sie sich bitte an den Eachhandlerdas 
Warenhaus oder den Versandhandel, bei dem Sie das Gercfr gekauFt haben. 

Schicken Sie bitte keine Gerdte an unsere Serviceadresse Fiir AnFragen 
und Hinweise. 







Garantiekarte 


Lieber Kunde, 

bitte behalten Sie diese Karte, um sie bei Reklamationen dem defekten 
Gerat beizulegen. Diese Garantiekarte ist nur zusammen mit dem 
Original-Kaufbeleg gultig. 

Bitte beachten Sie, dass die Reparatur Ihres VTech® Produktes nur dann 
kostenlos ausgefuhrt werden kann, wenn 

- die Garantiezeit (2 Jahre) nicht uberschritten ist 

- und der Defekt durch die Garantieleistungen abgedeckt wird. 

Wird der Defekt von der Garantieleistung abgedeckt, dann wenden 
Sie sich bitte direkt an Ihren Handler (mit dem defekten Gerat, diesem 
Garantieschein und dem Original-Kaufbeleg). 


Defekt: 


Produktname: 

Absender: 

Name:_ 

Straf3e:_ 

PLZ:_ 

Telefon:_ 


Ort:_ 


Kaufdatum 


Stempel des Handlers 












Garantieleistungen 


Sie sind Besitzer eines hochwertigen Lernspielzeugs von VTech®, 
das mit groRter Sorgfalt hergestellt wurde und einer strengen 
Qualitatskontrolle unterlag. 


Sollte dennoch ein Defekt an Ihrem Lernspielzeug auftreten, so bieten 
wir Ihnen folgende Garantieleistungen: 


- Garantiezeitraum: 2 Jahre ab Kaufdatum. 

- Garantieumfang: Schaden am Produkt, die nicht durch 
unsachgemaRen Gebrauch hervorgerufen wurden. 

- Von der Garantie ausgenommen sind Schaden, die durch 
Nichtbeachten der Bedienungsanleitung bzw. unsachgemaRen 
Gebrauch Oder durch ausgelaufene Batterien entstanden sind. 

- Von der Garantie ausgenommen sind auch Transportschaden Oder 
Schaden, die auf eine mangelhafte Verpackung zuruckzufuhren sind. 


Bei Problemen Oder Fragen wenden Sie sich bitte an unseren 
Kundenservice: 


VTech® Electronics Europe GmbH 

Kundenservice 

Martinstr. 5 

D-70794 Filderstadt 

E-Mail: info@vtech.de 

Hotline: 0180/500 10 64 (Mo-Fr von 8-12 Uhr; 0,12€/Min.) 
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